Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth Kl
GROVE et une application android.

Le moouLe GROVE BLUETOOTH

, » E :
Arduino et Bluetooth — @ - technologies

Le module Bluetooth GROVE permet de créer une liaison sans fil
entre 2 objets connectés.

Il comporte 4 broches, VCC et GND pour lalimentation du circuit
ainsi que Rx et Tx pour la transmission d'information.

On peut connecter ce module aux sorties du shield Bluetooth (De D2

a D8)

d . Ce module est compatible avec le Bluetooth V2.0 + EDR (Enhanced Data Rate) 2 Mbps de débit modulaire, et
est couplé avec un émetteur-récepteur radio de fréquence 2,4 Ghz en bande basse.

MATERIELS UTILISES

Le matériel utilisé est une carte Arduino UNO + un shield GROVE + un shield GROVE Bluetooth

GESTION DE LA CONNEXION BLUETOOTH DU COTE ARDUINO (BLOCKLY@RDUINO)

Coté arduino, on doit initialiser la connexion Bluetooth a laide du logiciel Blocky@arduino.

Plusieurs possibilités en fonction de la carte arduino:
Ici on connecte le module Bluetooth sur la broche D6 du GROVE.

Il semble que la vitesse
9600 est son importance!

initialisation : broches RX R 17X vitesse EEED
(] une donnée est disponible ?

metl:re la variable {JlEicl) il @ =~ donnée lue sur le port de communication
- Méga: Sur la méga, on a la possibilité dutiliser dautres ports que les broches Rx0 et Tx0. En effet, il en existe 3 autres, Rx1/Tx1 a Rx3/Tx3;
respectivement comme suit:

Rx1, broche n°19 et Tx1, broche n°18

Rx2, broche n°17 et Tx2, broche n°16

- Rx3, broche n°15 et Tx3, broche n°14
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Arduino et Bluetooth
Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth “m@
GROVE et une application android.

LED GROVE

Programme sur blocky @rduino
Version 1.0 sans liaison bluetooth La Led s'allume seulement si on appuie sur le bouton poussoir.

Initialisation oo :
LED = 4 (Broche 4) lnr ialisation (setup)
Etat LED =0 _ metire la variable [E=ED a

Lﬁieﬂre la variable ECHIEIED 3

Sous programme LED ON ' mettre la DEL sur la broche Numérique | | a rétat ENEETETED
Mettre la broche 43 1 m :
Sous programme LED OFF o) a (LG _
Mettre la broche 4 30 Lmeth’elaDEL m sur la broche Numérique | £} | alétat [EELESED
Programme principal
Répéter indéfiniment (] si | létatdu bouton poussoir sur la broche [£)
Si on appuie sur le Bouton poussoir E
(broche 8) _
Alors LED ON SR LEDON
Si on n'appuie pas sur le bouton poussoir (o] si | pas | Pétatdubouton poussoir sur la broche [E)
(broche8) E
Alors LEDOFF

| LEDOFF
N
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Arduino et Bluetooth

GROVE et une application android.

Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth

acadd
Nan

_—

Ok |

\

BISTABLE

BP GROVE

Programme sur blocky @rduino
Version 1.01 sans liaison bluetooth

A chaque appuie on éteint puis si on appuie de nouveau on allume !

On réalise un bistable avec le bouton poussoir

Initialisation

Mettre la variable LED 4 (pin 4)
Allumer LED = FAUX

Ancien etat BP = FAUX

Etat BP = Faux

Sous programme LED ON
Mettre la broche 4 a 1

Sous programme LED OFF
Mettre la broche 4 a 0

Sous programme detecte_front_montant
Mettre la variable = etat BP (broche 8)
Temporiser 100ms
Si etat BP # Ancien_etat_BP
Alors Si NON etat_BP

Alors mettre allumer LED # Allumer LED
Ancien_etat_BP = Etat_BP

Programme principal
Répéter indéfiniment
Detecte front_montant

Si on Allumer LED = VRAI

Alors LED ON

Sinon LEDOFF

Initialisation (setup)

mettre Ia variable (=008 4 |

a |
L RS Ancien_etat_BP - 1
mettre la variable a |

mettre la variable

@] LEDON

[ﬁeﬁeh DEL

m sur la broche Numérique | ([ESpE)  a l'état [ENEETIET

(G-I LEDOFF
o Py n 1|~ i
- 't
mettre la DEL m sur la broche Numérique | -~ 0 (état bas

( metire la variable CEATRM 2 |

‘ I'état du bouton poussoir E sur la broche [EJ)

100 |
@ i etat bp - |
alors tﬁ'éme la vaniable (AMLEAIDES 3 [ pas |

faire une temporisation (en ms) de

Allumer_LED -

L B Ancien_etat BP 'metat bp - ||

detecte_front_montant

@ . Allumer LED -

o Eey
g

sinon | EDOFF
—
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Arduino et Bluetooth

Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth Nanls
GROVE et une application android.

aca[lém_jif

1.10 ARDUINO UNO ALLUMER UNE LED GROVE AVEC UN BOUTON SUR LA TABLETTE EN

LIAISON BLUETOOTH

oo

Programme sur blocky @rduino
Version 1.1 avec liaison bluetooth

Algorithme pour blockly arduino

echnologies

Bluetooth GROVE

Algorithme pour App inventor
Sans l'algorithme pour connecter bluetooth

Initialisation
Initialiser variable val_bluetooth_a_envoyer =1
Initialiser broche RX=6 TX=7

Sous programme LED ON

Mettre la broche 4 a1
val_bluetooth_a_envoyer =14

Envoyer val_bluetooth_a_envoyer sur bluetooth
Vider la mémoire bluetooth

Sous programme LED OFF

Mettre la broche 4 2 0
val_bluetooth_a_envoyer =4

Envoyer val_bluetooth _a_envoyer sur bluetooth
Vider la mémoire bluetooth

Programme principal
Répéter indéfiniment
Si une donnée bluetooth est regue
Alors
Si bluetooth = 14 alors LED ON
Si bluetooth = 4 alors LED OFF

Voir connexion Bluetooth

Initialisation
Initialiser variable octet recu =0
Initialiser Led =0

Sous programme etat LED
Si octet_recu = 4 alors afficher éteint
Si octet_recu =14 alors afficher allumée

Répéter toutes les 500ms

Si bluetooth est connecté

Si valeur bluetooth recu >0

Alors octet recu = valeur bluetooth recu
Etat LED

Programme principal

Répéter indéfiniment

Si le bouton allumé est cliqué
Alors |envoyer 14 sur bluetooth
LED =14

Si le bouton éteint est cliqué
Alors| envoyer 4 sur bluetooth
LED=4
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Arduino et Bluetooth 4

Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth | "

GROVE et une application android.

1.11 ARDUINO UNO ALLUMER UNE LED GROVE AVEC UN BOUTON SUR LA TABLETTE EN
LIAISON BLUETOOTH

Une commande est ajoutée car il y a un petit souci. Le module bluetooth sur
Arduino doit étre vidé apres un envoi.

On utilise la ligne de code Serial.flush() ; Ici j'ai mi mySerial

Car blockly a mis ce nom. Vérifier si vous avez le méme nom sinon changez le !

Sur Blockly Arduino

Initialisation

Initialiser variable val_bluetooth_a_envoyer =1 [ intsmeaton ges ‘
e . wanamas 21du
Initialiser broche RX=6 TX=7 modiss Butaain

—

{ Todus BROVE E =

bluaiootn esi
connece a 06
. " mefire I3 variable (G008 2 | 6D

La LED esiconnecige

&ur 3 broche 4

Sous programme LED ON
Mettre la broche 4 a 1
val_bluetooth_a_envoyer =14
Envoyer val_bluetooth_a_envoyer sur bluetooth| | metrela varahie EMITCR OGRS S |, €0)

= = = envoyer sur le port de communication | KD G (ENEINT) L1
Vider la mémoire bluetooth Bl | ne de code GYESEIIEIN

EYLEC_ON

procedure qul | Sy m surla broche Numérique | (NSaZig | 4 létat ENEEGETED

envoie une
information pour
allumer la LED et

Wide le buffer de la
liaison Bluetooth

| —

Sous programme LED OFF ' JORIEC o)
- procédure qui |, mettre la DEL la broche Numérique | [IEDERD & létat (IEEEDE
Mettre la broche 4 a 0 procéaure m sur umérique | (IERZED | &
val_bluetooth_a_envoyer =4 DT

pour éteindre la -
LED &t éteint la =N CAERELE LY Val_bluetooth_a_envoyer - E B
I,—l

LED envoyer sur le port de communication | KTV CTe) e =TV 7o) = ok

LR R ] mySerial flush();

Envoyer val_bluetooth_a_envoyer sur bluetooth
Vider la mémoire bluetooth

Vide le bufferde la
lisison Bluetooth

_—

Programme principal

5l e regaks une Infommatian

Répéter indéfiniment et
. , donnée emvayse par App
Si une donnée bluetooth est recue e
S une donnée est disponibie 7

Alors e [ mele  variable (U@ & donnée lue sur be porl de communication|
Si bluetooth = 14 alors LED ON LT, T - |
Si bluetooth = 4 alors LED OFF - exa

dors [alume ka LED | ﬁ. [;- E

" |
sunenomatonde s Al
tamitis s5tamvoyas pour
2iIndre @ lAmps {ki=d}
ou 512 MapPUE Pas sur
e AP alors [édeins la LED

A
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Arduino et Bluetooth

Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth
GROVE et une application android.

1.12 ARDUINO UNO ALLUMER UNE LED GROVE AVEC UN BOUTON SUR LA TABLETTE EN

LIAISON BLUETOOTH

Sur App Inventor 2

Sur I'écran principal
on crée des boutons et des
valeurs a afficher

¥ Afficher les composants cachés dans l'interface

Cochez pour voir un ape

pareil de taille tablette.

Allumer la
LED

e Screenl
2 Arrangernent_tableau3
Connecte_BT
:- BT_connect
A linfo_connec
= BP_deconnect
L Titre
Arrangement_tableau
= Allumer

= Eteindre

Valeur des entrées/sorties

valeur=

Composants non-visible

ok ¥ ©

BluetoothClient1 Clock] HorlogeT

0
- cteint

my

= allumee
L Zone_des_valeurs

Arrangement_tableau2

A

I

valeur
@ BluetoothClient1
L=

L2 Clock1

+n
\Z Horloge1

Media

BlueToaoth jpg
BlueTooth_deco.jpg
LEDOM.jpg

LEDOFF jpg

Charger fichier ...

Screen’

A propos de I'écran
Allumer LED

s
Alignement horizontal
Centrer -
Alignement vertical

Haut =

AppName
ALLUME_LED

Couleur de fond

|:| Orange

Image de fond

Aucun...

Animation fermeture écran
Fade -

lcéne

Augun...

Animation ouverture écran

Zoom ~

Orientation écran

Capteur -

Défilant

ShowStatusBar
Ld

Sizing

Fixed -
Titre

Allumar
TitleVisible
b

Version code

1

MNom version

1.0
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Arduino et Bluetooth

Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth
GROVE et une application android. Ressource.

1.13 ARDUINO UNO ALLUMER UNE LED GROVE AVEC UN BOUTON SUR LA TABLETTE EN
LIAISON BLUETOOTH :

Sur App Inventor 2

connexion Bluetooth (toujours la méme chose)

Initialiser la connexion
bluetooth avec 1'élément

appairé. (7 quand [PENEECEELED Avant prise

) quand Apres prise
1= =" W (N Connecte BT + M Active ~ JETIBET T/ =l BluetoothClient1 » SRR

adresse

Quand j'appuie sur se r
connecter, alors
j'appelle la

connexion

Connecte BT - J Sélection - ||

51 ] appuie sur se
déconnecter alors je
déconnecte le bluetooth

© -} BP_deconnect - &7
L=T T LS BluetoothClientd » MW E
—

Initialisation
Initialiser variable octet recu =0

Initialiser Led =0

Sous programme etat_LED P e COEHENET |
. . e alors | metre EETED - WEIED & WEED

Si octet_recu = 4 alors afficher éteint [ metre CIED . WEEED » WETE

Si octet_recu =14 alors afficher allumée

quand [FEESES .Chronométre

. il @ | W BluetoothClienti - i Est connecte - |
Répéter toutes les 500ms metre CIEIEED . (T &

Si bluetooth est connecté L nfo_connec - ] Texte - JERIAN connecte Jg

; g Comnecte BT - Vistie - 3 aux |
Si valeur bluetooth recu >0 eive CEETIED NEEE * VEEE

Alors octet recu = valeur bluetooth recu G appeler EIEISIEERD Octels dsponibles pour ke réception 0]
Etat LED alors i\ettre global octet_recu - ETINE" -l BluetoothClient1 = IRE LIS NI T

Programme principal
Répéter indéfiniment
Si le bouton allumé est cliqué faire | appeler .Envoyer1Octet

Alors envoyer 14 sur bluetooth . : AT
LED =14 | mettre EEEILED &

Si le bouton éteint est cliqué quand e
faire  appeler -Envoyer1Octet
Alors envoyer 4 sur bluetooth @ .

nombre
LED =4 i1t global LED - |}
S
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Arduino et Bluetooth

Liaison Android-Arduino avec un module Bluetooth
GROVE et une application android.

Ressource.

1.14 ARDUINO UNO ALLUMER UNE LED GROVE AVEC UN BOUTON SUR LA TABLETTE EN

LIAISON BLUETOOTH OU AVEC UN BOUTON POUSSOIR (BISTABLE

::‘ Bouton poussoir

LED GROVE

J::ﬁ:ﬁ Module Bluetooth

Le programme sur Android est exactement le méme que pour piloter la DEL. On associe juste les deux programmes
bistable et pilotage tablette.

Inltlallsat|0n Initialisation des
om0 9 Q Le module GROVE q
Initialiser variable val_bluetooth_a_envoyer =1 bluetooth est v e
connecté a D6

Initialiser broche RX=6 TX=7
Variable LED4 = 4 (LeD sur la broche 4)

Allumer LED = FAUX o
Ancien etat BP = FAUX
Etat BP = FAUX

procédure qui
envoic une
information pour

Sous programme LED ON alumer a LED ot
Mettre la broche 4 a 1 e
val_bluetooth_a_envoyer =14

Envoyer val_bluetooth_a_envoyer sur bluetooth
Vider la mémoire bluetooth

mettre la variable Val_bluetooth_a_envoyer - [-10
OSRGOS Val_bluetooth_a_envoyer =
LH [[GUEL GG EY mySerial flush(),

Vide le buffer de la
liaison Bluetooth

| —

procédure qui
envoie une
information
pour éteindre la
LED et éteint la

Sous programme LED OFF
Mettre la broche 4 a 0

val_bluetooth_a_envoyer =4 = o) a (RIS
Envoyer val_bluetooth_a_envoyer sur bluetooth
Vider la mémoire bluetooth Vide b buter de
Sous programme détecte front montant DN - o e conmncain

ligne de code Serial flushy();

(Voir programme bistable 1.01

Si je recois une infermation
de Ia tablette alors je mets

Programme principal o e oo 20
Répéter indéfiniment ;:;::;ZZ:::JZ;:;;ZW inventor
Si une donnée bluetooth est regue PSRRI ° S ) no donnes estaisponide ?

‘[1)" WECEERETELEY blustooth - K donnée lue sur le port de communication

alors j'allume la LED

Alors I SO Crmm |6 )
Si bluetooth = 14 alors LED ON _‘JLEEII
Si bluetooth = 4 alors LED OFF e i e °
Détecter front montant e e —
Si on appuie sur le BP ‘
Si allumer LED = VRAI ?
Alors LED ON ( {Eo orr |
Sinon LEF OFF -
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