Arduino et Bluetooth

Comment communiquer entre android
Et Arduino, ou autres......

Le mobuLe GROVE BLUETOOTH

Le module Bluetooth GROVE permet de créer une liaison sans fil
entre 2 objets connectés.

Il comporte 4 broches, VCC et GND pour lalimentation du circuit
ainsi que Rx et Tx pour la transmission d'information.

On peut connecter ce module aux sorties du shield Bluetooth (De D2
a D8)

d . Ce module est compatible avec le Bluetooth V2.0 + EDR (Enhanced Data Rate) 2 Mbps de débit modulaire, et
est couplé avec un émetteur-récepteur radio de fréquence 2,4 Ghz en bande basse.

MATERIELS UTILISES

Le matériel utilisé est une carte Arduino UNO + un shield GROVE + un shield GROVE Bluetooth

GESTION DE LA CONNEXION BLUETOOTH DU COTE ARDUINO (BLOCKLY@RDUINO)

Coté arduino, on doit initialiser la connexion Bluetooth a laide du logiciel Blocky@arduino.

Plusieurs possibilités en fonction de la carte arduino:
Ici on connecte le module Bluetooth sur la broche D6 du GROVE.

Il semble que la vitesse
9600 est son importance!
initialisation : broches RX [GES TX vitesse EE[ED
(o] 8 une donnée est disponible ?

s msjftr_asluvéﬂ'able_ GPCGEuR@a  donnée lue sur le port de communication

- Méga: Sur la méga, on a la possibilité dutiliser dautres ports que les broches Rx0 et Tx0. En effet, il en existe 3 autres, Rx1/Tx1 a Rx3/Tx3;
respectivement comme suit:

Rx1, broche n°19 et Tx1, broche n°18

Rx2, broche n°17 et Tx2, broche n°16

- Rx3, broche n°15 et Tx3, broche n°14
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1.0 LE PUPITRE DE COMMANDE SUR LA TABLETTE, COMMENT CA MARCHE?

Bluetooth

Pour se connecter sur le module

Lorsque je recois 2, le texte D2=

passe a D2=0 et en rouge

Lorsque je recgois 102, le texte D2=

passe a D2=1 et en vert.

Ainsi de suite (voir protocole)

Lorsque j'appuie sur AO, j'envoie le
code 160, je demande de me
renvoyer la valeur de la broche AQ qui

s'affiche dans le cadre en dessous

On recoit des valeurs qui s'affichent

dans les cadres bleus.
Valeur du protocole
Numéro de la broche

Valeur de la broche

R protocole = [

A Broche = |R Valeur =

Lorsque I'on appuie sur les boutons
du pupitre. On bascule de 0 a 1, et le
bouton passe au vert.

Le pupitre envoie une commande
sous forme d'un nombre. A vous
ensuite de faire ce que vous voulez.
On a quand méme décidé d'un

protocole. A voir par la suite.

Ce bouton est trés pratique en cas de

Bug, car il en reste encore !l

On réinitialise toutes les variables

pour remettre a 0 la console.

Ce sont les valeurs du protocole que

I'on envoie.

Valeur du protocole, c'est la valeur

envoyeée.
Numéro de la broche

Valeur de la broche
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1.1 PUPITRE DE COMMANDE: LE MATERIEL UTILISE
POUR ESSAYER L'APPLICATION, VOICI LE MATERIEL UTILISE.

Matériel Remarques Connecté sur

Carte Arduino UNO Environ 20€ uUSB COM

Module Grove Base Shield 103030000 Environ 10€ Arduino
Module Bluetooth Grove 113020008 Environ 20€ D6
Module bouton Grove 111020000 Environ 2,2€ D8
Led verte 3 ou 5 mm Grove 104030007 Environ 2,2€ D3
Led violette 3 mm Grove 104020002 Environ 2,2€ D4
Servomoteur Grove Environ 11€ D2
Capteur de température Grove 101020015 Environ 3,3€ AO
Capteur d'humidité et de T° Grove Environ 6,5€ Al
Module joystick Grove 101020028 Environ 6,5€ A2
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2.0 COMMENT FONCTIONNE LE DIALOGUE? LE PROTOCOLE

Pour faire le dialogue entre Android (tablette et smartphone) et notre maquette (Arduino ou autre)
on va décider d'un protocole de communication grace a des nombres. C'est un choix du groupe pour
étre transportable. Vous pouvez l'adapter si besoin.

Le protocole normal

Code envoyé par la tablette Broche de I'arduino remarques
2 Mettre la broche 2 a 0
102 Mettre la broche 2 a1
3 Mettre la broche 3a 0
103 Mettre la broche 3a1
4 Mettre la broche 4a 0
104 Mettre la broche 4a 1
5 Mettre la broche 5a 0
105 Mettre la broche 5a 1
6 Mettre la broche 6 a 0
106 Mettre la broche6a 1
7 Mettre la broche 7 a 0
107 Mettre la broche 7a 1
8 Mettre la broche 8 a 0
108 Mettre la broche 8a 1

Le protocole analogique de 160 a 163

Code envoyé par la tablette Broche de I'arduino remarques
160 Demande des informations de AO
161 Demande des informations de Al
162 Demande des informations de A2
163 Demande des informations de A3

Arduino_Bluetooth_Applnventor_V1_1.odt

Page 4/14 .




Arduino et Bluetooth ; o~

amie = S

Comment communiquer entre android mum E 4;4
Et Arduino, ou autres...... '

2.1 COMMENT FONCTIONNE LE DIALOGUE? LE PROTOCOLE
Afin de pouvoir échanger entre Android et Arduino, nous avons décidé d'un protocole de
communication.

LE PROTOCOLE NORMAL
Exemple avec une LED sur la broche 4.

J'APPUIE SUR LA TOUCHE D4

« LA TABLETTE ENVOIE LE CODE 104

e LE PROGRAMME DANS  ARDUINO,  ENREGISTRE
L'INFORMATION ET EST PROGRAMME POUR METTRE LA
BROCHE 4 A 1 DONC ALLUME LA LED

* LE PROGRAMME DANS ARDUINO, RENVOIE LE CODE 104
A LA TABLETTE, ET DONC ALLUME LE BOUTON EN
DESSOUS EN LE METTANT EN VERT, ET EN INSCRIVANT
D4=1

R prote-l:o'lla = | Rbroche= |RYaleur=

Al

AT
LE PROTOCOLE ANALOGIQUE

EXEMPLE, ON BRANCHE UN CAPTEUR DE TEMPERATURE SUR LA BROCHE
AO

LORSQUE J'APPUIE SUR LA TOUCHE AO DE LA TABLETTE, JENVOIE LE
coDE 160. LE PROGRAMME DANS ARDUINO ENREGISTRE L'INFORMATION,
PREND LA VALEUR DU CAPTEUR ET LA RENVOIE SUR LA TABLETTE ET
L'INSCRIT EN DESSOUS, DANS AO= VALEUR DU CAPTEUR.
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3.1 EXPLICATION DU PROGRAMME SUR BLOCKLY ARDUINO. LE PROTOCOLE NORMAL

Voici quelques éléments qui expliquent le programme sur BLOCKLY ARDUINO.

Dans la partie initialisation, on déclare le module bluetooth

Et les différentes variables nécessaires

B une donnée est disponible *
slore || metire i variable [T e m & donnée lue sur le port de communication

B el protoroke_recu | - W 102]
ﬁli ruh:leur C.IH

g [ val protocole_recu | =~ 2]
m ru\cleur C.IFF

ﬂ-

Lemmer sur e port de communication

3 vl protocole_recu - | = - (3 )
mors | metire i variable 0T &
L?m.mer sur le port de communicabon i

B ' [ \elprotocol recu - | = W 104
Slws’ LED1_ON
{1 -y

| val protosole_recu - || = | ﬂ

B LED1 CJFF
e

Lemmer sur ie port de r.mmumrahnn

|¢maa

envoyer sur le port de communication/
e mySenal fushi); |

mitielization [=seiup)
nitisisation X RS TX FE viesse [50E)
“ 3 val_prototole_recu - LU
melire ks varishie — &

oth

Si une donnée est regue
Alors
Si valeur recue sur bluetooth = 102
Alors allumer le moteur
Si valeur regue sur bluetooth = 2
Alors éteindre le moteur
Si valeur recue sur bluetooth =4
Alors éteindre la LED
Si valeur recgue sur bluetooth = 104
Alors allumer la LED

Protocole analogique.
Si valeur regue sur bluetooth = 160
Alors envoyer la valeur sur la broche AO

Procédure LED1_ON

Mettre la DEL sur la broche 4a 1
Envoie_protocole = 104

Envoyer sur bluetooth a la valeur
envoie protocole.

Vider la mémoire du bluetooth
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4.0 UTILISER L'APPLICATION POUR VOS MAQUETTES

VoICI UN EXEMPLE D'APPLICATION DU PUPITRE DE COMMANDE.

Ressource.

1- Se connecter

2- Choisir le bon équipement
appairé auparavant.

5- Je passe en vert, et j'envoie 104, donc4a 1
Dans arduino, le programme allume la DEL
quand on recoit 104 6- Dans arduino, je renvoie la valeur 104, donc
je bascule en vert en dessous du bouton D4.
D4=1

6
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Ressource.

5.1 UTILISER L'APPLICATION POUR VOS MAQUETTES

7- J'appuie sur D4

9- Le bouton D4 passe en rouge, mais
D4=1 est toujours vert, car l'appli n'a
toujours pas recu la valeur 4

E protocolaet | | !_n..q:r-e-‘u‘;!é '.w-’-u

R prolocols

|
H brochs {I':H |.r_u|._.“ rrﬂ'_ 3

. .'-'_ﬁta_qr'qunuwu Numirique de 2 § o
D23

8- J'envoie la valeur 4, et dans arduino
la DEL s'éteint quand il regoit 4 sur
bluetooth

10- J'ai recu 4 (R protocole) et le texte
passe en rouge et D4=0

P2 D3 D4 B5 pg py

E EiEocols=

4 L ll-"-'-f-.-u-h E -m-&m
. I

Hprotocole =4 A broahs ‘T_--:-h_\"-l!:l'-;i;'

= .

Arduino_Bluetooth_Applnventor_V1_1.odt

Page 8/14 .




Arduino et Bluetooth Niv 3

Comment communiquer entre android
Et Arduino, ou autres......

Ressource.

5.2 UTILISER L'APPLICATION POUR VOS MAQUETTES

11- J'appuie sur A2 L
12- Dans arduino, j'ai décidé de renvoyer

la valeur X du joystick, lorsque je recois le
code 162

13 —J'ai recgu la valeur 10 qui s'affiche
dans A2=10

Arduino_Bluetooth_Applnventor_V1_1.odt

Page 9/14 .




Arduino et Bluetooth Niv 3

Comment communiquer entre android
Et Arduino, ou autres......

Ressource.

6.0 INSTALLER L'APPLICATION SUR VOTRE TABLETTE.
1- TELECHARGER L'APPLICATION PUPITRE V1.1.APK (IL EST DANS LE DOSSIER ZIP) pupitre_compl

e 2- BRANCHER VOTRE TABLETTE SUR L'ORDINATEUR -
pupitre_ard

uina_uno V
2 (Lapk

* VOTRE TABLETTE APPARAIT DANS L'EXPLORATEUR

=l Tablet
= _‘.‘ _
W 575 Mo fibres cur 5,30 Go
reécents

its

DI
Doszsier de fichiers

* J'AI UN DOSSIER DOWNLOAD

¢ JE COLLE MON FICHIER APK DANS LE DOSSIER

dianxin
Dossier de fichiers

Marquis (5M-T113 » Tablet » Download Download

| Dossier de fichiers

00 "m0 T T Taa—

E - Allumer LED.apk Face
BlugStacks Android Package File Dossier de fichiers
138 Mo
pupitre_ES V 1_0.apk .
' BlueStacks Android Package File FastionPro
136 Mo Dossier de fichiers

pupitreV10.apk
BlueStacks Andrord Package File
135Mo

- pupitre_arduino_uno_V2_0.apk
B V BlueStacks Android Package File

145 Mo -
r Type: BlueStacks Android P

o g N, B | B N

o AVANT D'INSTALLER IL FAUT MODIFIER VOS
PARAMETRES DE SECURITE SUR LA TABLETTE.

COCHER LA CASE SOURCES INCONNUES

Date &t heu

r Wt st
o UtHrsateurs
AL

9 Mode i[JHra Cryptes Fappahsl

O owmy | e
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Ressource.

* ENSUITE ALLER DANS PARAMETRES, CLIQUER SUR L’ ICONE MES
FICHIERS.

* NORMALEMENT VOTRE APPLICATION COPIEE APPARAIT DANS LES &
FICHIERS D'AUJOURD'HUI

: HIER S 20 A

LEiwmnneel

* SI CE N'EST PAS LE CAS, ALLER DANS DOSSIERS
¢ PUIS DOWNLOAD ET CLIQUER SUR LE FICHIER PUPITRE

* CLIQUER SUR INSTALLER

iy e
o

e b v —
R -
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Ressource.

* L'INSTALLATION EST REUSSIE
* CLIQUER SUR OUVRIR

* \OTRE APPLICATION EST EN ROUTE.

|
.

& I FEm e rereres VLI

P2 P DM DE D06 DT

A
(§] ] |_f.'r i pii
EDE |

Waleim Eeyde et regus 1

E Bronhesll  JE Vel

L]

fwnk e =1 A boche 0 R Valew =0

._‘-- L[l mumdtoie de 2 695
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7.0 INSTALLER LE PROGRAMME SUR ARDUINO
1- Vous AVEZ DEJA INSTALLE LE PROGRAMME ARDUINO.

* OUVRIR LE FICHIER ARDUINO_PUPITRE_V1 1.INO. LR AR Drganael pars, DR
- - = | pupitre_complet V2.0
(ATTENTION, IL FAUT QUE VOUS SOYEZ CONNECTES -

DE LA MEME FAGON QUE DANS NOTRE PAGE, SINON J &8 =

IL FAUDRA MODIFIER LE PROGRAMME SUR BLOCKLY e |
arduino_pu | blockly_ard  pupitre_ard  Ardumno_Bl
ARDUINO. pitre.ino uino_pupitr  uino_unc ¥V uetooth_Ap
o eV2_0.xml 2 D.apk plnventor.o
dt
° VOTR E EICHIER S ! OUVRE D arduino1450848820337 | Arduino 167 [E=SE—5

Fichier Edition Croquis Outils Aide

* |L SUFFIT ENSUITE DE LE TELEVERSER.

int val_protocole recu; 23
int broche recu; =
21_broche_recu;

ie_protocoler
ie_broche;
ie val broche:

ir ED1;
in ervomoteurl;

* S| VOUS AVEZ CONNECTE DE LA MEME FACON QUE MOI, CELA
VA FONCTIONNER.

al_separateur:
rotocele200;

*  SINON, OUVRIR

HTTP://WWW.TECHNOLOGIESCOLLEGE.FR/BLOCKLY @RDUINO/ ?LANG=FR

® CHARGER LE FICHIER BLOCKLY_ARDUINOV1_ 1.xmL

& € | [1 www.iechnologiescollege.fr/blockly@rduine/Zang—fr @ & QRG =
Blockly@rduino : éditeur graphique pour aider a la programmation des interfaces Arduino [Francais == b
¢ MODIFIER EN cante [guno N0 | ogique -l+llel[:|[m]z
FONCTION DE G ' ot

listes - tableaux
= supervision de la carte

VOTRE | .-
M O NTAG E . & code Arduino fonctions

> console Série eaating

entrées

| RiE]

* CHARGER VOTRE gy
FICHIER DANS

communication série

temps & durées

conversions

communication logicielle

ARDUINO.

infrarouge

» Grove

multi-fonction

» cartes moteurs

servo-moteur

< effacer TOUS les blocs

ooo
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* BIBLIOGRAPHIE, RESSOURCES
* ARDUINO ET APP INVENTOR, PILOTER UNE LAMPE PAR F JONQUIERE sur LE EbuscoL STI

* HTTP://EDUSCOL.EDUCATION.FR/STI/RESSOURCES TECHNIQUES/APP-INVENTOR-EXEMPLES-DIHM-
ANDROID-POUR-CARTE-ARDUINO

* HTTP://EDUSCOL.EDUCATION.FR/STI/INDIVIDUS/JONQUIERE-FABIEN

*  BLOCKLY ARDUINO

* HTTP://WWW.TECHNOLOGIESCOLLEGE.FR/BLOCKLY @ RDUINO/ ?LANG=FR

* LA CHAINE YOU TUBE DE YANNICK GOURDIN AVEC PLEINS DE RESSOURCES.

*  HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/CHANNEL/UCNREY7zMUYXBEDFYLHDTNaw
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https://www.youtube.com/channel/UCnr6Y7zmUYxbedfylHdTNqw
http://www.technologiescollege.fr/blockly@rduino/?lang=fr
http://eduscol.education.fr/sti/individus/jonquiere-fabien
http://eduscol.education.fr/sti/ressources_techniques/app-inventor-exemples-dihm-android-pour-carte-arduino
http://eduscol.education.fr/sti/ressources_techniques/app-inventor-exemples-dihm-android-pour-carte-arduino

	Comment communiquer entre android
	Et Arduino, ou autres......

