Reégles du jeu de carte sur les matériaux des objets (activité 2)

— 4 équipes de 2 éléves.

— Chaque équipe a un plateau de jeu, composé de 1 Feuille A3
— de plusieurs cartes de couleurs
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— 2 X 25 cartes bleues (MATERIAUX)
un jeu de cartes par équipe

Les éléments du vélo

\ 1 x 25 cartes chance

un jeu de 25 cartes pour les 2 équipes

Chaque équipe doit replacer les bonnes cartes sur le plateau. ( 40 minutes
Le jeu est terminé soit au bout de 40 minutes ou si une équipe a terminé.
Lorsque le jeu est terminé, on arréte.
L'équipe précédente va corriger le jeu des autres grace aux solutions données.
Des points sont perdus si vous ne respectez pas la regle du jeu:

— on réfléchit dans le calme et le silence

— Vous n'avez pas le droit de demander des renseignements a qui que ce soit.



L'équipe qui gagne est celle qui a plus de points

Equipe .................: Classe: ..................
Noms des membres de I'équipe:

1 point par carte jaune placée au bon endroit pts
1 point par Carte rouge placée au bon endroit pts
1 point par carte bleue placée au bon endroit pts
1 point par Carte verte placée au bon endroit pts
Bonus de 10 points pour avoir bien corrigé l'autre équipe pts
Bonus 6 points, je prends soin du jeu et je le ramasse pts
correctement

TOTAL DES POINTS pts

Nom, date et Signature des correcteurs
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